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The year; 50 B.C. The 

place: a Gaulish village 

near the Roman out- 
posts ot Totorum. Aqua- 
rium, Laudanum, and 
Compendium. Here we 
find the last outpost of 
resistance against me 

legions of Julius Caesar. 

And who ore the lead- 
ers of these indomitable 
fighters against the 
mighty Roman Empire? 

Who has the gali to op- 
pose Caesar's will? 

Why, none other 1han 

a humble menhir 

aelivefyman named 
Obelix. and his small 
but shrewd friend, 
Asterix . 



L'EXASPERANTE 
DEFAITE DE 
CESAR 



Nous sommes en 50 
avant Jesus-Christ dans 
un petit village gaulois, 
aux environs des camps 
fomains de Babaorum. 
Aquarium, Laudanum 
et Petitbonum. Ce village 

abrite ie dernier bastion 

de resistance contre les 

garnisons de soidats re- 
mains de Jules Cesar Et 
qui croyez-vous done 
mene ces irreductibles 
guerrters contre Ie puis- 
sant Empire Romain? 
Quels sont les effrontes 
qui osent s'opposer a 
lo volonte du grand 
Cesar? Tout simplement 
un humble livreur de 
menhirs dont Ie nom est 
Obellx et son ami Asterix, 
de petite faille mais 

d'une vive intelligence. 



CASARS 

ARGERLICHE 

NIEDERLAGE 



Wir befinden uns im 
Jahre 50 v. Chr. Der Ort: 
ein gallisches Dorf none 
den romischen befestlg- 
ten Lagern Babaorum, 
Aquarium. Laudanum 
und Kleinbonum. Hier 
haben wir das letzte 
Widerstandsnest gegen 
die Legionen des Julius 
Cdsar. Und wer fuhrt 
diese unbezwing lichen 

KOmpfer gegen das 

machtige romische 
Reich 7 Wer ist wahnwil- 
zig genug. dem Wilten 
des fnachtigen Casars 
zu widerstehen? Das ist 
doch der bescheidene 

Lieterant fur Hinkelstelne 

namens Obelix, und 
sein kleiner, doch 
llstiger Freund, Asterix. 




LA COCENTE 
SCONFITTA Dl 
CESARE 



Siamo nel 50 avanti 
Crista: in un villaggio 
gallico vicinoagli 
avQmposti romoni di 
Petibonum. Aquarium. 
Laudanum e Babaorum 

troviamo I'ullimo nucleo 
di resistenza all© legioni 
di Giulio Cesare. CM 
sono i capi di questi ir- 
riducibili guerrieri che 
combattono contra I'im- 
menso Impero Romano? 
Chi ha la sfrontatezza 
di opporsi alia volonta 
di Cesar©? Si tratta 
naturalmente dell'umile 
trasporlatore di menhir. 
Obelix e del suo amico 
Asterrx. piccoietto ma 
Intelligentissimo. 



LA EXAS RERAN- 
TE DERROTA DE 
CESAR 



Estamos en el ano 50 
antes deJesucristo El 
lugar: una aldea gala 
cerca de los puesTos 
de avanzada romanos 
de Totorum, Aquarium. 
Laudanum y Compen- 
dium. Es aqui donde se 
encuentra el ultimo 
puesto de resistencia 
contra las legiones de 
Julio Cesar. <,Y qulenes 
son los caudiilos de 
estos indomables com- 
batientes contra el 
poderoso tmpeno 
Romano? oQuten tiene 
la osadia de oponerse 
a la voluntad de Cesar? 
Pues, nada menos que 
un humilde repartidor 
de menhires llamado 
Obetix y su pequeho y 

aslulo arniga Asterix. 





GAME PLAY 



You' job is fo help Aster ix 
stun Roman soldiers 
while Obelix knocks 
them off with menhirs 
(What's a menhir'' It's 
a. ..urn. .Oh, here it is. 
Menhir n.: A rough-hewn 
rock. Each time Asterix 
runs inio a soldier, the 
soldier turns white with 

fear and stops in his 
tracks. If Obelix drops a 

menhir on a stunned 

Roman, you'll score 
points (in Roman nume' 
rals. of course) The 
faster the soldier is mov- 
ing when Asterix stuns 
him, the more points 
you'll receive. 



LE JEU 



Voire mission est 
d'aider Asterix a petri- 
fier les solctots romains 
randis qu'Obellx les 
ossomme avec ses 
menhirs (qui sont de 
pierres dressees). A 
cheque fois qu'Asterix 
rencontre un soldat, ce 
dernier deviervt tout 
blanc de peur et s'arrete 
net. Si Obelix I'assomme 
avec son menhir, vous 
remportez des points 
(marques en chiffres ro- 
mains bien entendu). 
Plus le remain courait 
vite lorsquequ'Astefix le 
petrifie. plus vous rem- 
portez de points. 




Ihre Aufgabe besteht 
darin, Asterix beizuste- 
hen* Er verblufft die 
romi5Chen Legfonare. 
wdhrend Obelix sie mlf 
Hinkelsteinen hinunter- 
stoBt (was ist eigentlich 
ein Hinkelstein? Das ist . 

hmm ..Oh, hier haben 
wir's. Hinkelstein m.: ein 
grob behauener Felsen 
prahislorischen 
Ursprungs). Jedes Mai, 
wenn Asterix auf einen 
Legiondr stoGt. wird der 
Legionar vor louter 
Angst schneswetB und 
bleibt wie geldhmt 
stehen. Wenn Obelix 
einen Hinkelstein auf 
nen fassungslosen 
Romer fallen last, ver- 

zeichnen Sie Punkte (in 
r6mischen Ziffern. wie 



IL GIOCO 



II tuo compito e dl 
aiutare Asterix a stor- 
dire t soldati rornani 

mentre Obelixgli tramor- 
tisce a colpi di menhir 
(cos'e un menhir? E 

un . . mm . . . Be', ecco 
qua. Menhir, n.c. - pie- 
iro sgrossafa di origin© 

preistorica). Ogni volta 
che Asterix si preclpita 
a tesla bossa contro un 
soldato. questi si sbian- 
ca di poura e s'immo- 
bilizza. Se Obeli x lascia 
piombare un menhir 
addosso ad un soldato 
stordito. lu segni dei 
punti (in numeri romani 
benintesa). Quanto piu 
svelto sta correndo il 
soldato quando viene 
stordito da Asterix, lanti 
piu punti ricevl. 

Se un soldato stordito 
non viene tramortito dal 
menhir di Obeli*, av- 
vampa rosso dl rabbia 

e diventa un pericoioso 

nemico. Asterix riuscird 
ad avere II meglio di 
un romano rabbioso 




La mision de usted con- 
siste en ayudiar a Asterix 
a alurdir a los soldados 
romanos mientras Obetix 
los rernata con men- 
hires [cQue es un men- 
hir? Es un . . .Veamos .. 
Aqui esta. Menhir n.: 
Una ptedra Iprga tos- 
comente tallada de 
origen prehistorico.) 
Cada vez que Asterix 
se tropieza con un sol- 
dado, este se vuetve 
bianco de temor y se 
queda inmovil. Si Obelix 
deja caer un menhir 
sobre un soldado atur- 
dido, usted ganard 
puntos (en numeros 
romanos, natural mente). 
Cuanto mas rdpida- 

mente se mueva el sol- 
dado en el momenta 
en que Asterix lo 
aturde. tantos mas pun- 
tos ganara usted 

Si un soldado aturdido 
no es rematodo por el 
menhir de Obeltx. este 
se vuGlve rojo de 
colera y se convierte en 




if o stunned soldier is 

not knocked oft by 
Obeiix's menhir, he 
turns red with anger 
and becomes a dan- 
gerous toe. Asterix can 
only overcome angry 
Romans if he calches a 
pellet of magic potion, 
which the village druid, 
Getafix, drops Trom 
above. The potion gives 

Asterix superhuman 

speed and strength. Un- 
fortunately, the potion 
wears oft quickly, and 
as soon as it does, 
Asterix is vulnerable to 
red Romans again. 

There are two types of 
Roman soldiers: fat 

legionnaires and 
smaller centurions. The 
centurions are worth 
twice as many points as 
the legionnaires [as 
Obelix says, "Romans 
are like oysters — the lit- 
tle ones are often 

best!") The Romans 

march in lanes: Asterix 
con only move bet- 
ween lanes by means 
of red footbridges (see 
figure). 



Si un romain petrifie 
n'est pas assomme par 
Obelix. ii devient tout 
rouge de colore et se 

transforme en ennemi 

redoutable. Asterix ne 

peut vaincre un romain 

en colere que s'il at- 
trape une goutte de 
potion magique. que te 
druide du village, 
Panoramlx laisse 
tomber d'en haut. La 
potion magique dote 
Asterix d'une force et 
d'une vltesse surhu- 
maines, mais malheu- 
reusement les effets se 
dissipent rapidement et 
Asterix redevient vite 

vulnerable aux romains 
rouges 

II extste deux sortes de 

soldats romains les 
gros legionnaires et les 
petirs centurions Ces 
derniers valent deux 
fois plus de points que 
les legionnaires (pour 
citer Obeiix: "Les ro- 
mains. ils sont comme 

les huitres les plus petits 

sont les rne«lleurs!")Les 
romains se deplacent 
sur piusieurs Hgnes. 
Asterix ne peuf passer 
de I'une I'autre qu'a 
raided© passerelles 

rouges (voir figure). 




sonst?). Je schneller 

sich der Legiondr 
bewegt, wenn Asterix 
■ihn paraiysiert, umso 
mehr Punkte erhalten 
Sie. 

Wenn ©in paraiyslefter 
Legiondr vom Hlnkel- 
stein des Obelix nicht 

hinuntergestoBen wird, 

verfdrbt er sich vor Wul 

putGrrot und wird zu 
einern gefahrlichen 
Feind. Asterix kann 
wutende ROmer nur 
dann besiegen. wenn 
er ein Kugelchen eines 
Zaubertranks erwischt. 

das der Druide des 
Dorfes. Miraoulix, von 
oben abwirft Der 
Zaubertrank verleiht 
Asterix uberrnenschliche 

Geschwindigkert und 
Kraft. Leidec idSt die 
Wirkung des Zauber- 
trankes schneil noch, 
und sobatd es so weit 
isr, ist Asterix wieder 
wehrios den wUtenden 
Romern ausgeliefert 

Es gibt 2w©i Arte von 
romischen Soldalen: 
Fette Legionare und 
kleinere Zenturionen. 
Die Zenturionen sind 
zweima! so viel Punkte 
wert wie die LegionOre 
(wie Obelix bemerkt, 
"ftomer sind wie 
Austern— die kleinen 
sind oftdiebesfenl"). 

Die Romer rue ken in 

Bahnen vor: Asterix 
kann sich zwischen 
Bahnen nur Ober rote 
FuSgdngerbrucken fort- 
bewegen (siehe Ab- 
bildung). 



solo se acchioppo al 
volo una pillolo di po- 
zione magica che il 
druidodel villaggio. 
Panoramlx, lascia 
cadere dall'alto. Dis- 
graziotomente gll effefll 
della pozione durano 
poca, ed appena svani- 
scono Asterix © di 
nuovo vulnerabile at 

romani rossi di rabbia. 

Ci sono due lipi dl sol- 
dati romani. II legio- 
nario grassone ed il 
centurion© piccoletto. I 

cenlurioni valgono il 

doppto di puntl dei 
legionari (a sentire 
Obelix' "I romani sono 
come i rnolluschi — piu 
sono piccoli piu sono 
saporiti!") I romani si 

muovono su sentieri; 
Asterix si puo spostare 
sollanto su passaretle 
rosse da un sentiero 
atl'ailro [vedere la 
figura). 



un peligroso enemigo. 
Asterix solo puede 
veneer a los romanos 
eolericos si recoge la 

pildora de pocion 

magica que Panor6mix 
le arroja desde lo alto. 
La pocion le propor- 
ciona a Asterix una 

velocidad y tuerza 
sobrehurnanas. Desa- 
tortunadament©. ©I 
efecto de la pocion 
desaparece rdpida- 
mente. y una vez desa- 
porecida, Asterix es 
nuevamente vulnerable 
a los romanos rojos. 

Hay dos tipos de solda- 
dos romanos: legiono- 
rios gordos y pequenos 

centufiones. Los centu- 
riones valen dos veces 
mas punfos que los 
legionarios (como dice 
Obelix. "los romanos 
son como los ostiones, 
I los mas pequefios son 
los mejoresl"). Los 

romanos avanzan a lo 
largo de senderos; 
Asterix s6lo puede 
pasar de un sendero a 
otro a Iraves de 
puentes (vea la figura). 





There are tour rounds of 
play; when one round is 
overall the soldiers 
temporarily disappear 
from the screen and a 
new round begins. 
Each round is more diffi- 
cult than the last: the 

longer you play, the 

faster the action. Vou 
start the game with 
three lives, and score 

bonus Hives at 10,000. 

50,000. and 100,000 
points. 



USING THE 
CONTROLLER 



Be sure your controllers 
are firmly plugged info 
the jacks on your con- 
sole For one-player 
games, plug your con- 
troller into the left con- 
troller jack. Hold the 
controller with the red 

button to your upper 
left, toward the televi- 
sion! screen. 

Use your Joystick to 
move Asterix around 
the battlefield (remem- 
ber, Asterix can only 
move up or down over 
red footbridges). Press 

the fire burton to make 

Obelix drop a menhir. 



Le jeu se joue en 

quatre manches: 5 la 

fin d'une manche, tous 
les soldats disparaissent 
mornentanement de 
I'ecran et la manche 
suivante commence. Le 
niveau de difficulty va 
croissant et Taction 
s'endiableau fur eta 

mesure des manches. 
Au debut du jeu. vous 
dispose? de trois vies et 

remportez des vies en 
primed 10.000.50.000 
et 100 000 points. 



EMPLOI DE LA 
COMMANDE 



Assurez-vous que les 
commandes sont bien 
branched dans les 
prises de la console. Pour 

jouer seul, branchez fa 
commande dans la prise 
de commande gauche. 
Tenez la commande de 
telle facon que le 
bouion rouge se trouve 
en haut a gauche. 
faced I'ecran de 

television. 

Vous d6placerez Asterix 
sur le champ de 
bataille a raide de 
votre levier tsouvenez- 
vous cependant 
qu'Asterix ne peut alter 
vers le haut ou vers le 
bas qu'en traversant 
une passerelfe rouge). 
Pour qu'Obelix tasse 
tomber un menhir, 
appuyez sur le bouton 
de tir. 



Es gibt vier Sptelrundea 
wenn eine Runde vor- 
bei ist, verschwinden 
sdmtliche Soldaten 
vorubergehend vom 
Bildschirm und eine 
neue Runde beginnt. 

Jede Runde ist schwie- 
riger ats die vorherge- 
hende; je longer Sie 
spielen, um so schneller 
wird die Aktion. Sie 
beginnen das Spiel mit 
drei Leben und erhai- 
tenbei 10.000,50.000 
und 100.000 Punkten 
Bonusleben zuge- 
schrieben. 



Uberzeugen Sie sich. 
daS Ihre Sfeuerungen 

fest in den Buchsen des 
Grundgerates sleeken. 
Fur Spiele mit einem 
Spieler wird den linken 
Spielkabel-Eingang 
benufzl Halten Sie die 
Steuerung so. daB der 

rote Knopf oben links 

zum Bildschirm weisl 

Benutzen Sie Ihren 
SteuerknUppel, um 
Asterix am Kampfplatz 
herum zu bewegen 
(vergessen 5ie nicht, 

Asterix kann sich nur 

uber rote FuBganger- 

brucken hinauf Oder 
herunter bewegen). 

Drucken Sie den Feuer- 

knopf, um Obelix einen 

Hinkelstein fallen zu 
lassen. 



II gloco e in quattro 
riprese, quando ne ter- 
mina una. tuHi I soidati 
scompaiono per un at- 
timo dallo schermo 
prima che ne cominci 
un'altro Ogni ripresa e 
piu difficile deila prece- 

dente; quanto piu dura, 
tanto piO rapidamente 
si muove il gioco, Ali'ini- 
zio hai tre vile e ne 
guodogni delle altre in 
abbuonoai 10.000, 
50000 e 100.000 punti. 



USO DEL 
COMANDO 



Assicurati che i comandi 
siano stabilmenle inseriti 
nelle prese a jack delta 
consolle Per i giochi con 
un solo partecipante si 
usa il comando inserifo 
nelta presa di sinistra. It 
comando vo tenuto con 
il pulsame rosso in alto 
a sinistra, rivoito verso to 
schermo del televisore. 

Usa il comando a cloche 
per spostore Asterix sul 
campo di battaglia 
(ricordati che Asterix 
pud andare su e giu 
solo suite passarelle 
rosse) Premi il pulsante 
di tiro affmche Obelix 
sganci it menhir. 



El juego consta de 
cuatro partidas; al ter- 
minarse una partlda, 
lodos los soldados 
desaparecen lemporol- 
mente de la pantalla y 

comienza una nueva 

partido. Cada portido 
es mas dfficil que la 
anterior; cuanto mas 

tiempo juegue usted, 
tanto mas rdpldo sera 
la accion. Usled 
comienza el juego con 
tres vidas, y obtiene 
vidas extra a los 10.000, 
50.000 y 100.000 puntos. 



USO DEL 
CONTROL 

Asegurese de conectar 
los controles firmemente 
en los enchutes de su 
consola Para los juegos 

de una persona, use el 
SnChufe i2quierdo. Man- 
tenga el control con el 
baton rojo en la parte 
izquierda superior, 
opuntando hacia la 
pantalla del televisor. 

Use el control de polan- 
ca para mover o Asterix 
alrededor del campo 
de batalla (recuerde 
Asterix s6lo puede 
mover se hacia arriba o 
abajo sobre los puentes 
rojos) Oprima et boton 
rojo del control para 
hacer que Ctoelix deje 
caer un nnenhir. 




JOYSTICK CONTROLLER 



COMMANDE A LEVIER 



STEVERKNQPPEL 



COMANDO A CLOCHE 



CONTROL DE PALANC A 



CONSOLE 
CONTROLS 

Press GAME RESET to end 
a game and to start a 
new gome. 

Press GAME SaECT to 

choosg one ot four 
game variations. You 
start the game at the 
round corresponding to 
the gome number (I, II, 
III. IV). 

The DIFFICULTY switches 
have no function in this 
gome 

Note-. Always turn the con- 
sole POWER switch OFF 
when inserting or removing 

an ATARI Game Program 11 * 
cartridge This will protect 
the electronic components 
ancf prolong the lite of your 
ATARI 260QTM Video Com- 
puter SysfemrM game 



SCORING 



Knocking off a stunned 

legionnaire: 10.50 100, 

500, or 1000 points 

Knocking off a stunned 
centurion: 20, 100, 200, 
1000, or 2000 points 

Knocking oft red 

Romans: Point value 
+ 200 



COMMANDES 
DE LA CONSOLE 



Appuyez sur GAME RESET 
pour finir une partie et 
commencer un nouveau 
jea 

Appuy62 sur GAME 
SELECT pour choisir I'une 
des quatre variantes de 
jeu. Vous commencez o 
jouer a la manche cor- 
respondent au nurnero 
dejeufj. II. III. IV). 

Les selecteurs DIFFICUL- 
TY ne servent pas dans 
cejeu 

Remarqye; Avont d'mtro- 
duire ou de retirer un pro- 
gramme de jeux ATARI, 
rmettez toujours 6 I'arret 
(OFF) I'mteirupteur marche- 
arret [POWER] de la qon- 
soie Cette mesure Oe pre- 
caution preservera les 
composanls eiectroniques 
at prolorvgero lo dure© de 
vie oe voire Ordinate ur de 
Jeux Video ATARI 2600MC. 



SCORE 



Assomrner un legion- 
naire petrifie: 10. 50, 
100, 500 ou 1000 points 

Assomrner un centurion 

petrifie: 20. 100. 200. 
1000 ou 2000 points 

Assomrner un romain 
rouge: Sa valeur en 
points + 200 






Drucken Sie GAME RESET 
urn ein Spiel zu stoppen 
und mit einem anderen 

Spiel zu beginnen 

Drucken Sie GAME SELECT 
um eine von vier Spiel- 
variationen zu wahlen 
Sie begmnen mit dem 
Spiel bet der Runde. 
die der Spielnummer 
enlspricht (I. II. III. IV) 

Die DIFFICULTY Sc halter 
haben m diesem Spiel 
keine funktion, 

Hfciweis Schaiten Sie vor 
dem EmschieOen ooer Her* 
ausnehmen einer ATARI Pro- 
grammCasserte den Kon- 
solenschalter (POWER] stets 
dus (OfF) Dodurch werden 

die elektronischen Bestond- 

lede geschutzt und die 
Nuteiebensdauer Ihres 
ATARI 2600™ Video- 
Computer-Sysiemtw Spieles 
wir-d verlongeri 



HeruntersioSen eines 

paralysierten Legiondrs 
10, 50. 100. 500 Oder 
1000 Punkte 

HerunterstoGen eines 
paralysierten Zentufio- 
nen: 20, 100, 200, 1000 
Oder 2000 Punkte 

HinunferstoBen von 
roPen Romern Punkt- 
wert + 200 
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COMANDI DEL 
LA CONSOLLE 



Premi GAME RESET per 

far lerminore un gioco 
: e iniziare un altro gioco. 

Premi GAME SELECT per 

scegliere una deile 

quotlro varianti del 
gioco. Incominci il 
gioco alia rlpresa 
corrispondente al 
numero della variante 

(I. II. III. IV). 

I commutator! DIFFI- 
CULTY non hanno 
nessuna lunzione in 
questo gioco. 

NotO: Prima di mserire o 

rimuovere una cassetta di 
gioco ATARI protar© sem- 
pre I'interruttore di alimen- 

tazion© (POWER) della con- 

soile nella poiizione OFF. in 
tai modo si proteggono t 
componenti eietironici e si 

prolunga la durrata utile 

del gioco Sisiema video- 
CompKJterTM ATARI 26O0TM 



PUNTEGGIO 



Per aver tromortito un 
legionario: 10. 50. 100. 

500 o 1000 punli 

Per aver tromortito un 
centurione: 20. 100. 
200. 1000 o 2000 punti 

Per aver tromortito dei 
romani rossi valore di 
punteggio +• 200 



CONTROLES DE 
LA CONSOLA 



Oprima el boton GAME 
RESET para terminer un 
juego y para comenzar 
un nuevo juego, 

Oprima el boton GAME 
SELECT para seteccionar 

una de las cuatro va- 
riantes del juego. Usted 
comienza el ;uego en 
la partida correspon- 
diente ai nurnero del 

juego (I. II, III. IV). 

Los conm'utadores de 
DIFFICULTY no se utillzan 
en este juego. 

No*o Cuanoo inserte o ex- 
traiga un cartucho de juego 
ATARI gire siempre et inte- 
rrupter principal (POWER) 
de la cpnsola o la posici6n 
OFF Esto protegerd los 
companenles eleclronicos 
V proiongaro la vido de su 
juego Sistema Video-Corn- 
putadorlM ATARI 26001 w 



PUNTUACION 



Remote de un legionario 
aturdido: 10, 50. 100, 
50O 6 1000 puntos. 

Remote de un centurion 
aturdido; 20, 100, 200, 
1000 6 2000 puntos. 

Remote de romanos 
rojos: El valor de los 
puntos + 200. 
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